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S METODO DE CASCADA.

Se trata de un método estructurado basado en la aplica—
=isn de memorias gue gavantiza la anulacisn de sesalss
rernanentes, no siendo necesario conocer donde se produ—
cir3n. En la figura puede verse la estructupa necesaria
Para conseguir cuatro lineas de presisn desde las cuales
s= mandaran los diversos movikientes. Inicialmente 1a presion
Pasara a través de todas las memovias para alimentay a la

Linea 1 (Ly?2, desde la cual se mandard el priner grupo de
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movimientos {grupo 1. Cuando 2] primer grupo de movimientos haua finalizado davemos seral

de mando para alimentar a la linea 2 a la vez gue se deja en escape a la linea 1, de esta for—

=2 las valvulas gque fueron alimentadas desde la linea 1 ahora ua no tendrdn presisn y no

Podradn afsoctar al resto de la secusncia. La secuencia continuarid con el mando de la linea 3

3 1a desconexisn de la 2, el mando de la 4 u la desconexion de la 3, y finalmente el mando de

nuevo de la linea 1 con la desconexisn de la 4 para repetivse el gicle. Usamos 21 proceso con

i1z secuencia |[fH+H-B+B-C+O—

1. Divisisn en grupos sin repetir una letra dentro de un mismo grupo.

Cuando las condicicnes de marcha no intervyumpen

la secuenecia, £sta se repite indefinidamente, poy
¥ 1o gue el principic de 1a misma es algo relativo y
ruseden trasladarse movimientos si no se rompe el

owrden del circilo cervads. Esto permite donseguin

un ramere de grupoes menor {en ccasiones).
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Comienzo ciclo

T— A+ A- B+ B-C+
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2~ Dibujar los cilindeos con su distribuidora de dokle mando neumdtico. Debado. u dejando

espacia, dibu.jar tantas lineas de presisn como nimero de grupos hayamos formado y

colocar tantas memorias como nimerc de lineas tengamos menos wuno.

3.— Dibudar el resto de
con=xiones siguiendo la
secuencial
23 El primer moviniento de
cada grupo es mandado
directamente desde la
linea de presisn de igual

nEmero.

> Dentro de un grupo, el

final de carrera acciona- |

do en un movimisnto man—
dar3 el siguiente mowimi-
entc y tomarad presién de
1= Iinea de igual nameroc

gue =1 grupo.
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Comisnzo

C— A+ A~ B+ B—C+
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<> El altime final de carrera accionado en un grupo no manda el signiente movimiente sino

el eambio de presisn a la siguiente linea.

4> Las condiciones de marcha se aradirdn justo antes del punto de comienzo del ciclo. En

=1 ejenplo serd .Jjusto antes del pilotade A+ (pulsador M),




